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"Realidad virtual: un sistema de computacion usado
para crear un mundo artificial en el cual el usuario

tiene la impresion de estar y la habilidad de navegar
y manipular objetos en él”.

Manetta C. y R. Blade (1995)




o3 APRENDIZAJE .
ﬂ DIGITAL E INCLUSION e w International
5 \) v School

n

i XS Usbs en equiacion

©
innovacién educati

. g . .

Mejora las asignaturas curriculares

(ciencias, arte, sociales...). Ejercita la capacidad de prever y manipular informacion abstracta.

L
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Entrenaenel FECONOCIMIiento de pa’[rones
L Mejora la capacidad para trabajar con informacidon abstracta Yy multidimensional.
p

permite VISUAlIzar modelos y datos en un contexto tridimensional mas

apropiado, interactuando cuando es necesario, observandolos desde varios puntos de vista diferentes, incluyendo el cambio
de tamafio, asi como la perspectiva desde la que los usuarios los experimentan.
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SClENCE TECHNOLOGY ENGlNEERlNG ARTS MATHEMATlCS

Permite al alumnado:

O Expel‘lmentar las relaciones espaciales, la geometria, las distancias, las proporciones, etc.
Pl‘esental‘ la |nf0rmaC|0n de forma diferente: mediante una infografia o modelo

tridimensional explorable en primera persona.

Recrear espacios ficticios y simulados
Creal’ presentaCioneS inmerSivaS, que expongan los resultados de una

investigacion

oo O



Ectudio de una  cultura 0 tema desde un enforno inmevsivo

; Desarrollar '
Estimulary Afianzar su
Aprender de forma enriquecer POTENCIALES ENTRENAR

PERSONA-
AMENA y CAPACIDAD Y

en escenarios LIDAD
CONSTRUCTIVISTA ES ACTITUDES

virtuales y
COGNITIVAS CREATIVAS

AUTOESTIMA

Aprendizaje _ - ocalizar imagenes panoramica
cooperativo jivestigarely Jruquinr’e] 3602 adecuadas a los entornos de
(Johnson fuentes pocabulang rabajo, asi como imagenes e

y variadas y especifico 10, . g_
Johnson y - : Jetalle para ilustrar los items de
fiables necesario




A traves de la utilizacion
de nuevas tecnologias
como la Realidad Virtual
y los entornos
inmersivos, uso de
tablets y ordenadores

Aprendizaje significativo
a través de la tecnologia
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Competencias trabajadas

A través de la
investigacion y
estudio de distintas
culturas

Manejo de términos

artisticos y tecnoldgicos i !
y 9 Respeto al Patrimonio

Historico-artistico de la
Humanidad



12. Modo
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desarrollador:
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Visita a museos:

O MUSEO ARQUEOLOGICO NACIONAL http://manvirtual.es/

O MUSEO BRITANICO https://artsandculture.google.com/streetview/british-
museum/AwEp68JO4NECKQ?sv_Ing=-
0.12660245092570221&sv 1at=51.51905368906714&sv_h=326&sv _p=0&sv pid=JeKwUFYAMWXN
WPh310g3jw&sv._z=1.0000000000000002

Visita a tours virtuales escogidos:

O  TOUR VIRTUAL DE LA CUEVA DE LA COVACIELLA. ESPANA. Arte rupestre.
http://viewer.spainisculture.com/hdimages/COVACIELLA/index.html?lang=es

O

RECURSOS DE REALIDAD VIRTUAL
https://sites.google.com/site/wikirincondeartesydibujo/realidad-virtual/recursos-de-rv



http://manvirtual.es/
https://artsandculture.google.com/streetview/british-museum/AwEp68JO4NECkQ?sv_lng=-0.12660245092570221&sv_lat=51.51905368906714&sv_h=326&sv_p=0&sv_pid=JeKwUFYAMWXNWPh3IOg3jw&sv_z=1.0000000000000002
http://viewer.spainisculture.com/hdimages/COVACIELLA/index.html?lang=es
https://sites.google.com/site/wikirincondeartesydibujo/realidad-virtual/recursos-de-rv
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https://artsandculture.google.com/streetview/british-museum/AwEp68JO4NECkQ?sv_lng=-0.12660245092570221&sv_lat=51.51905368906714&sv_h=326&sv_p=0&sv_pid=JeKwUFYAMWXNWPh3IOg3jw&sv_z=1.0000000000000002

PROYECTO INTERDISCIPLINAR ARQUEOLOGIA/STEAM:

RECORRIDO VIRTUAL POR EGIPTO

RETO: PASEOD POR EL BRITISH MUSEUM

Nombre y apellidos de los componentes del equipo:

busca las piezas y completa |a informacion. Tiempo 30 min.

PIEZA SITUADO EN LA PERIODO MATERIAL BREVE DESCRIPCION
ARQUEOLOGICA PLANTA.....

Piedra Rosetta

Falsa puerta de
Ptahsepses

Momia de
Katehet
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Cargae panorama 3bos haciends tours

SEK Ciudalcampo

Urbanizacién Cludalcampo, Paseo de | ¥5 ©3396

TOURS 18
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MONUMENTOS MONUMENTOS MONUMENTOS MONUMENTOS
EMBLEMATICOS DEL EMBLEMATICOS DEL EMBLEMATICOS DEL EMBLEMATICOS DEL

ANTIGUO EGIPTO 1° ESO D ANTIGUO EGIPTO1°ESO C ANTIGUO EGIPTO 1°ESO E ANTIGUO EGIPTO 1° ESO B




Investigacion desavvollb de ftems

& c & https://roundme.com/tour/3619
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EGIPTO 1° ESO A - Explanada de Giza

emorate

Aplicaciones

2645-2150

Tour by SEK Cludalcampo

VOWRRERTY Finarin
Explanada de Gizs PirdmidesdeGiza  Piramidedesaqqara  Barca Solar de Keops  Templo de Hatshepsut



Conectamos las diMPDGiﬁ\MG paca completar el vecorvido Nirtual Cada grupo coviecta la suya con las ofvas

Coda arupo Presenta su pavte del vecorvido al vesto y explca s frems desarvolados.
Evaluamos mediante vibrica publicamente.

RUBRICA: ENTORNOS VIRTUALES

NIVEL BAJO

NIVEL MEDIO

NIVEL ALTO

N@ de items de la fotografia

Menos de 5 items

Entre 5y 8 items

Mas de 8 items

Explicacién y relevancia de los items

ftems poco relevantes o escasamente
explicados. Poco texto y sin fotografiasni

dibujos

ftems relevantes en ocasiones y bien

explicados. Texto y fotografia.

items relevantes pero mal explicados.

Solo texto, sin fotos

[tems relevantes y muy completos en el

texto y con fotografias, dibujos etc.

Conexién con otras fotografias del tour

Se conecta solo con las inmediatas

Se conecta con las inmediatas y alguna

mas.

Se conecta con todas las fotografias

adecuadamente.

Bibliografia. Dentro del item.

No se cita

Se citan algunos textos o fotos

Se citan todos los textos y fotos
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MONUMENTOS EMBLEMATICOS DEL ANTIGUO EGIP... - El valle de los reyes
Ad Deyorah, Misr Al Qadimah, Cairo Governorate, Egypt

Ot’

Jour by SEK Ciudalcampo

LY L | - 3
de Giza Piramide de saqqara Barca Solar de Keops  Templo de Hatshepsut | “El valle de los reyes | Interior 2 tumba del V... Interior 1 Valle de los ... Templo de Ibis

TOUR VIRTUAL GRUPO A 1° ESO (ALUMNOS DE 11 ANOS)
https://roundme.com/tour/361953/view/1230914



https://roundme.com/tour/361953/view/1230914/
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GRMIKG POR Sy ATENCION

anaisabel.sanchez@sek.es

concha.donadeo@sek.es
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WIKI RINCON DE

ROUND ME ARTES Y DIBUJO
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