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o El mundo esta conectado en forma
virtual y movil.

o Las tecnologias y aplicaciones
estan cambiando a una velocidad
rapida, desde loT (Internet de
cosas) aplicaciones moviles,
ciudadania digital, colaboracion
global, realidad virtual, Inteligencia
Artificial (Al), gamificacién en nube
computacional, etc.

o Todos estos son temas de
anguardia en educacién, y estan
ando una evolucion de




iEste es un cambio de Paradigma!

= |_as innovaciones tecnologicas
estan cambiando todo el
ecosistema y la direccion
economica; consecuentemente
estan cambiando nuestro Sistema
de educacion

= Estan forzando que los ambientes
de aprendizaje coincidan con el
estilo de vida de los nativos

digitales.




o Esta es una transformacion fundamental
en la forma cémo trabajamos.

o La automatizacion y‘maquinas
pensantes’ estan reemplazando los
trabajos y tareas del hombre, estan
cambiando las destrezas que las
organizaciones estan buscando en sus
empleados!

o 95% de la fuerza laboral global ya es
movil.

:No deberiamos (como docentes)

biar la forma como los




Desafios Educativos

Objetivos de desarrollo sostenible adaptados
por UNESCO en 2015 para mejorar nuestro
mundo.
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Desafios Educativos

o El problema que enfrentamos en educacién no es
;QUE se necesita hacer sino COMO podemos
hacerlo?

o ;Como podemos hacer operacionales las nuevas
tecnologias dentro del Sistema actual?

o ¢Como puede la infraestructura respaldar al software,
hardward y redes para entornos de aprendizaje
flexibles?




Algunos diran:

“No se trata solo de tecnologia”
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Pedagogia efectiva,
Diseno de
aprendizaje,
Comprension del
contexto y

Motivar a los
estudiantes a
aprender haciendo.

IPero si no
tuviéramos
tecnologia, no
necesitariamos
cambiar nadal!
:Verdad?




Innovaciones Educativas

La TECNOLOGIA maneja el cambio. Ha
cambiado la forma como desarrollamos
nuestras tareas diarias. Este es un cambio
transformador que se realiza/reflexiona en los

Tres Pilares de la Educacion:

Sistema Profesores
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Tre Pilares de Educacion

o Sistema: procesos, servicios, programas,
mecanismos de entrega, tecnologias 'y
alianzas.

o Profesores: Métodos de ensenanza,
enfoques pedagdgicos, procedimientos,
modelos, etc.

encontrar informacién y
aprendizaje (formal/informal)

< Desatios ,




Estos nos lleva a tres preguntas:

1. ;Cuales son estos desafios que afectan a
los tres pilares de la educacion?

2. ;Como vamos a enfrentar estos desafios?

3. ;Como nos benefiamos de la innovacion
tecnologica para Disenar & Desarrollar
Educacion de Calidad?




1. ¢ Cuales son estos desafios?

Contenido (centrado en el
alumno)
Conectar contenido formal

e informal. (

y

Reconocimiento y Desafios Pedagodgicos

evaluacion del aprendizaje | *
informal.

Infraestructura y
recursos.

Seguridad y
privacidad.
Usabilidad.
Plataformas e
interoperacionalidad

Recursos y fondos
Estandares (tecnologia)
Reconocimiento del aprendizaje

Politicas (institucional, informa}I (C_omo n)edio de
distrito, nacional) aprendizaje continuo). I

—/

Tecnologia
—

\ _

Investigacion
|

Reconocimiento de aprendizaje
movil y en linea.
Desarrollo profesional docente.

Necesidad de investigacion para dar
respuesta a los desafios tecnoldgicos y
pedagdgicos en la incorporacion de
tecnologias moviles en nuestras
instituciones.




Temas actuales: jLatecnologia en Educacioén
no se trata de la integracion del iPad!

o Las instituciones educativas en el mundo se
estan cambiando al nuevo paradigma

o Se apresuran en invertir en tablets iOST (iPad).

o ¢Estan obteniendo una marca de aprendizaje
movil?

o ¢Por qué estan haciendo esta revolucién

centrada en un aparato, una plataformay un
Sistema operativo?

iSe supone que las tecnologias y aplicaciones
estan para promover educacion no para




Las capas de las tecnologias dentro del
Ecosistema Movil

Servicios
Aplicaciones
Marco para la aplicacion
Sistema Operativo
Plataforma
Dispositivos — Aparatos
Agregadores
Redes

Operadores




2. ¢.Como vamos a abordar estos
desafios?

Colaboracion

Enfoque en

el Re-evaluar el
estudiante. curriculum

Apren(_nli_za_lje Reinventar
auto-dirigido. nuestras

) instituciones.
Preparacion
= de gocentes _J

en

pedagogia.
Fondos para infraestructura movil.
Proteccion de datos, recuperacion de
datos.
Espacios de trabajo basados en la
nube.
Afinidad de plataforma cruzada y
BYOD.
Guia para combinar ADL y el soporte
de estandares W3C.

| Pedagogia

| Tecnologia

Recursos y fondos
Estandares (tecnologia)

Politicas (institucional, , Reconocimiento del aprendizaje
|

distrito, nacional)

Investigacion i [

IC informal (como medio de

— aprendizaje continuo).
Reconocimiento de aprendizaje
movily en linea.
Desarrollo profesional docente.

Estudios de caso de efecto en el impacto
del aprendizaje informal.

Estudios en evaluacién de competencias
en el aprendizaje formal e informal.




3. ¢Como beneficiarnos de la innovacion
tecnologica para Disefiar & Desarrollar
Educacion de Calidad?

o Las innovaciones tecnoldgicas pueden
solucionar problemas reales de una manera
simple y clara (de acuerdo a la demanda)

o Las experiencias que integran pedagogias
nuevas, existentes y aceleradas por las
innovaciones tecnolégicas DEBEN construir
aprendizaje significativo (representacion de
datos de aprendizaje) competencias en los
MnoSs.




3. ¢Como beneficiarnos de lainnovacién
tecnologica para Disenar & Desarrollar

Educacion de Calidad?
» Con tecnologia estamos reduciendo las brechas entre el

aprendizaje formal e informal. (el aprendizaje informal
tiene mds del 75% del aprendizaje que se estd llevando a

cabo actualmente).
Planificada y Estructurada - Informacién al momento. - Dinamica y desafiante
Estética y pre-organizada - Acceso en cualquier momento y lugar. - Portable y flexible.

- Tweet, Flicker, RSS, Podcast.

Jl R 1

Aprendizaje
formal

Aprendizaje
informal

Estrategias prescritas. - Plataforma social. - Interactiva e Innovadora.

s

- - Predecible y aburrido. - Libros electronicos, credenciales - Por demanda y colaborativa.
- Blogs, informacion. - Emocionante y divertida.
] - Aplicaciones de Google, libre.

N - Multimedia, videos
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Apps que han sido iImplementadas y
evaluadas

Comunicacion docente

Remind-envia recordatorios, deberes, tareas, todos los
numeros de teléfono se mantienen privados y los mensajes
se envian sin respuestas abiertas. Se puede agregar
notificaciones para que los alumnos se mantengan
informados aun cuando estén fuera de la clase.

Estrategias de aprendizaje (coordinacion)

iStudiez Pro - Esta aplicacién de todo en uno, combina
uimiento de horario, deberes y calificaciones con una
iencia agradable para el usuario.



https://www.remind.com/
http://istudentpro.com/

Apps que han sido iImplementadas y
evaluadas

Ciencias(colaboracion)

Khan Academy- Con mas de 40.000 preguntas interactivas
alineadas con lo estandares Common Core y mas de 10.000
videos y explicaciones sobre matematicas, ciencias, economia,
historia y mas. Khan es un perfecto recurso de estudio.

The Chemical Touch- Este recurso fabuloso ayudara a los
alumnos a dominar Quimica. Se recibe una tabla periddica en
la aplicacién. Una vez que el alumno toque un element
especifico, puede estudiarlo en profundidad, por ejemplo: su
masa atdmica y propiedades.



https://itunes.apple.com/us/app/khan-academy-you-can-learn-anything/id469863705?mt=8
http://www.openscience.org/~chrisfen/Pages/Programs/theChemicalTouch.html

Apps que han sido iImplementadas y
evaluadas

Realidad Virtual (colaboracion)
Sitios en RV- para explorar sitios famosos, con énfasis en

templos, tumbas y ciudades antiguas. Los alulmnos podran ver
los lugares que de otra manera serian inaccesibles.

Titans of Space - Este tour guiado del espacio es informative y
divertido, contiene voces en off, hechos y musica. Es un
producto de vanguardia en RV.



https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.ercangigi.sitesin3d
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.drashvr.titansofspacecb&hl=en

Apps que han sido iImplementadas y
evaluadas

Matematicas

Prodigy Game - Esta aplicacion es gratis para los docentes y
esta disenada observando el curriculum de matematicas para
grados de 1 a 8. Contiene mas de 1.200 destrezas de
matematicas importantes, hace seqguimiento del aprendizaje
de los alumnos, estadisticas, se puede manipular virtualmente
y tiene avatars animados.

Math Evolve - Para estudiantes mas pequenos. Esta aplicacion
tiene un sentido de invasores del espacio. Tiene un modo
“historia”y un modo “practica’, que los alumnos pueden
scoger. Se puede aprender, practicar y mejorar destrezas en
tiplicacion, division, suma y resta.



https://www.prodigygame.com/
http://www.teacherswithapps.com/math-evolve/

o Elaprenc

echologias Innovadoras
izaje electronico ha sido firmado,

distribuid

oy sellado bajo ciertos estandares, tales

como SCORM (sharable-compartible Contenido Objeto
Referencia Modelo). Estos se asientan en Aprendizaje Distribuido
Avanzado (ADL) en 1999.

o Los estan

dares guiaron la metodologia para el

diseno y aplicacién de la tecnologia.

o El problema es que SCORM es altamente
estructurado y no apropiado para las actividades

actuales.

eguimie

o Tin Can/XAPI es nuevo (2015), flexible y hace

diantes.

nto a los datos sobre las acciones de los




2 Standares Principales de Contenido: SCORM y
Tin Can (xAPI).

Experiencia

API

4 N 4
Requiere conexion constante a Las sesiones requieren menos
internet. comunicacion.
\ J \
4 N 4

El contenido debe estar en un
Sistema de manejo de aprendizaje
(LMS).

\, S \

El contenido puede estar en cualquier
parte.

( N (

Considera calificacion de
pasar/quedarse, puntaje de test
final.

Da seguimiento a una gran variedad de
experiencias del estudiantes.

Solamente considera cursos
formales de aprendizaje
electronico.

Puede dar seguimiento al aprendizaje
informal, auto-dirigido.




Tecnologias Innovadoras

o Es como manejar un Ferrari Nuevo. Suena fabuloso, pero
conducimos como si usaramos nuestro auto viejo.

o Aun si el LMS de la institucion adoptara la experiencia
APl manana, no tendria mucho que ofrecer si los
docentes continuan planificando sus clases con un “dar
click al siguiente’, como sucede en los cursos de
aprendizaje electronico.

o Las instituciones no deberian tener un plan fijo con

tecnologias, deberia pensarse en un proceso dinamico
de planificacion para que puedan responder a los
bios que llegan.




Conclusioén

Como educadores no podemos sentarnos y esperar
que el futuro suceda, tenemos que planificar hoy. La
forma como planificamos hoy, el impacto que
tenemos en nuestros alumnos y el enfoque que
esperamos en la gente que necesitamos para el futuro
definitivamente nos preparara para el futuro cuando




Los educadores debemos adoptar con estrategia esta
transformacion digital, teniendo en mente que el
aprendizaje sera de por vida y tratando de dejar
nuestra zona de confort con el fin de validarnos para

el futuro.
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